GIOCHI INFANZIA 16 MARZO 2012
 In tutti i giochi la classe viene suddivisa in due file contrapposte
Gioco 1[image: image1.jpg]



[image: image2.png]Partire dietro la linea di partenza trai 2 tappi segnaletici verdi




[image: image3.png]Superare liberamente 'ostacolo (posto all'altezza di cm 20 dal
tappeto), passandoci sopra




[image: image4.png]Passare sotto il tunnel



[image: image5.png]Deambulare in avanti sulle strisce d’equilibrio




Gioco 2  [image: image6.jpg]



[image: image7.png]Prendere la palla dal supporto; aggirare esternamente la boa




[image: image8.png]Effettuare uno slalom tra 3 birilli con la palla in mano




[image: image9.png]Depositare Ia palla nel cerchio; superare la linea del traguardo tra
due tappi segnaletici rossi
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[image: image11.png]Partire dietro la linea di partenza posta tra i 2 tappi segnaletici verdi




[image: image12.png]Deambulare avanti entrando almeno con un appoggio in ogni cerchio dei
tre posti in successione




[image: image13.png]Passare sotto 1l 1° arco, sopra |I'ostacolo (posto all’altezza di 20 cm aal
tappeto), sotto il 2° arco




[image: image14.png]Deambulare in avanti sulla 17 striscia d’equilibrio eseguendo almeno due
appoggi + sul rialzo  eseguendo almeno 2 appoggi + sulla 2A striscia di
equilibrio eseguendo almeno due appoggi
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Prendere la palla dal suupporto; aggirare esternamente la boa (supporto della palla).

Effettuare uno slalom tra i birilli, facendo rotolare la palla con le mani; al termine raccogliere la palla. 

Entrare nel cerchio per depositare la palla; uscire dalla parte posteriore e superare la linea del traguardo passando tra i 2 tappi segnaletici rossi.
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